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XOGO DE CARTASS

ULE NA COCINA!

ESTADES TRABALLANDO NUNHA

CASA DE COMIDAS E OS PEDIDOS.

ESTAN A REBOSAR.

BULIDE!

OS GOMENSAIS ESTAN FAMENTOS

E NON- PODEMOS DEIXAR QUE SE
‘MARCHEN SEN A SUA COMIDA, OU O

" ENCARGADI® TIRARANOS

DAS™ORELLAS.

XUNTA TODOS OS INGREDIENTES

QUE TENAS NA TUA .CARTA DE

PEDIDOS E CONSEGUE PREPARAR ASi

O PRATO A TEMPOa -
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Adéntrate na cocifia coa tua familia e amigos.
Non deixes que os nervios che pasen factura e
se o mais rapido.

INSTRUCCIONS

En total hai 125 cartas. Dentro de
estas encontraras dous tipos de
cartas:

-As cartas de cor vermella: Hai
30 cartas de receitas nas que se
mostran os ingredientes mais
representativos para poder facer
a receita.

Cada carta estara composta por
tres ingredientes que teras que
xuntar para poder rematar a
receita

exitosamente e que che conte
para a puntuacion.

-As cartas de cor azul: Hai 95
cartas que seran os homes e o
debuxo dos diferentes
ingredientes que deberas
utilizar.

COMO SE XOGA?

Cada xogador tera na sua posesion 3
cartas vermellas con diferentes receitas.
O mazo de cartas azuis estaran no centro
da mesa, bocabaixo.

Cada xogador debera conseguir os
ingredientes necesarios para elaborar as
receitas que tefia. Para iso, por turnos,
cada un levantara unha carta azul do
montdn central e a deixara ao carén do
mazo de forma que todos os xogadores
podan vela. Se necesitas esa carta, podes
collela, pero.. COIDADO! ese mesmo
ingrediente o poden necesitar outros
xogadores. Entén comeza o DUELO. O
primeiro xogador en poner a man

enriba da carta do medio, serd quen se
leve ese ingrediente.

Se ganas a carta, deixaa enriba da carta
da tua receita correspondente. Cando
consigas reunir o conxunto dos tres
ingredientes de cada receita, ganaras 1
punto.

O xogador que relna mais puntos ou
guen consiga antes os ingredientes de
todas as suas receitas, serd o ganador,
sendo asi o traballador do mes.

COUSAS A TER EN CONTA:

-Se no duelo dous xogadores
ponen a man a vez sobre a carta,
levarase a carta do ingrediente a
persoa que mais dedos tena na
superficie da carta.

-Cando sexa o teu turno, coa man
que das a volta a carta do mazo
central, non a poderas coller. Teras
que utilizar a outra man.

-Se te equivocas e entras nun duelo
por un ingrediente que non
necesitas para os teus pedidos,
terdas unha penalizacion dunha
ronda sen coller carta de
ingredientes.




